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Si te encant6 el Curso Animate a Divertirte, con este segundo curso
terminaras enamorandote de la animacion y creacion de videojuegos por
programacion. Con el programa GreenFoot podremos facilitar a los jove-
nes la compresion y el uso de cédigo para generar animaciones e inte-
racciones de diversos elementos..
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9:00 hrs a 12:00 hrs.

y una colegiatura de $1,500

f
Lunes a viernes de g( e <$> Inscripcion: $1,500
\ \

¢Por qué estudiar
este curso?

(Para quién es
este curso?

{Qué aprenderdas?

Competencias a
desarrollar

Con este Curso, obtendras mejor compresion de como la programacion
por cadigo interactiia con diferentes elementos y como establecer reglas
en este nuevo mundo virtual. Podras identificar situaciones no resuel-
tas o errores de codigo y hacer propuestas de solucién, de igual manera
estableciendo reglas de juego podras crear un entorno virtual donde los
elementos son animados e interactian con otros elementos creando asi
un videojuego.

Cualquier alumno de 10 a 16 anos con ganas de aprender a crear vi-
deojuegos o animaciones sencillas que haya tomado el primer curso de
Alice 3.0.

Aprenderas a programar Orientacion a objetos con condigo Java textual
estandar, uno de los lenguajes principales en la academia y la industria. Una
combinacién de experiencia en programacion de un lenguaje tradicional
basado en texto con ejecucién visual.

Mediante un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) con una interfaz sim-
ple y sencilla de usar para principiantes, proporciona una transicién facil a
otros entornos como BluedJ e IDE mas profesionales.

+ Planteamiento de reglas de interaccién de elementos mediante cédigo

+ ldentificacion de errores de codigo y propuesta de solucion

+ Desarrollo de videojuegos y animaciones basicas por programacion
en el programa GreenFoot
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Claustro
Académico
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Nuestros cursos cuentan con docentes destacados y especializados
en su area.

Alan Adair Vélez Alvarez

Naci en Mérida, Yucatan, México en el afio de 1986 un 27 de mayo.

Me gradué como Licenciado en Disefio Grafico en la Universidad
Anahuac Mayab, posteriormente opté por estudiar una maestria en el
extranjero en la Escuela CICE de Madrid, Espafia, donde conclui mis
estudios en Arte 3D para videojuegos. Actualmente me desempeiio
como Docente de tiempo completo en la Universidad Anahuac Mayab en
la Division de Ingenieria en Animacion.

Desde el 2010 he estado laborando en el area de disefio grafico en
diferentes empresas en varios rubros, a la par estuve formandome

en el area de Modelado 3D y Motion Graphics con diplomados en la
Universidad Andahuac Mayab. Tuve la oportunidad de impartir clases de
nivel secundaria para la Secretaria de Educacion Publica en sus 3 niveles
en secundarias Técnicas y Generales.

Posterior al los estudios de Maestria laboré en Backdrop empresa
especializada en desarrollo de capacitaciones en realidad virtual y
entornos 3D, con clientes desde refaccionarias, desarrollos inmobiliarios
y PEMEX. Incursioné en la comunicacion interna de la UADY como
animador y disefiador senior del departamento de Comunicacion Digital,
Audiovisual e Identidad (CDAI). Segui mi formacién en disefio UX/Ul en
KSquare University donde aprendi herramientas de recoleccién de datos
y conocimientos técnicos para dar soluciones orientadas a las diferentes
problematicas de una empresa en su comunicacion e interaccion con su
publico meta.

En la Universidad me he desempenado en materias de Motion Graphics,
Modelado 3D, Animacion Avanzada y asesor de proyectos profesionales
de los alumnos, asi como sinodal en diferentes materias, he logrado
consolidar equipos de trabajo de diferentes areas y liderar proyectos de
entorno 3D.
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Plan de estudios Q @ 8 @

Disefiado para desarrollar el maximo potencial del estudiante.

Médulo 01: Conozcamos y juguemos con GreenFoot.

En este médulo hablaremos sobre el programa'y lo que podemos hacer,
conoceremos su interfaz, como movernos dentro de su interfaz y creare-
mos nuestro primer proyecto dentro del programa.

Mddulo 02: Aprendamos a movernos.
En esta le daremos la capacidad a nuestros actores de movimiento y apren-
deremos como programar sus acciones, todo mediante codigo.

Médulo 03: Detecta, crea y elimina actores.

En este modulo le empezaremos a plantear las reglas de nuestro en-
torno para que los actores puedan interactuar entre si y de esta manera
empezar a parecer un juego.

Médulo 04: Salvemos el mundo y reproduce sonidos.
Aprenderemos a guardar nuestro trabajo para que podamos continuar

trabajando cargando todas las reglas y actores que hemos creado, ademas

aprenderemos a reproducir audio en nuestro mundo creado.

Médulo 05: Agrega enemigos.

¢Qué es un juego sin contrincantes?, en este modulo le agregaremos
actores y los convertiremos en los enemigos de nuestros actores héroes, de
esta forma empezar a subir el reto de interactuar en nuestro mundo creado.

Médulo 06: Utilicemos Variables en los objetos.

En este modulo crearemos un contador que nos indique cuantos ene-
migos hemos eliminado, esto lo lograremos aplicando variables a ciertos
objetos que nos permita modificar su valor cuando ocurra un evento.

Médulo 07: Hagamos un Juego.

Con todos los conocimientos que hemos adquirido, ahora podremos
crear un juegos con protagonistas que tendran que pasar por dificultades
y vencer a enemigos para poder lograr su objetivo. Mediante in proyecto
integrador haremos la propuesta de un juego para finalizar el curso


mailto:posgrado.merida@anahuac.mx
https://anahuacmid.mx/AliceAvanzado
tel:+9999424800
https://merida.anahuac.mx/educacion-continua/toda-la-oferta



mailto:posgrado.merida@anahuac.mx
https://anahuacmid.mx/3c6FzNb
tel:+9999424800
http://merida.anahuac.mx/posgrado
mailto:posgrado.merida@anahuac.mx
https://anahuacmid.mx/AliceAvanzado
tel:+9999424800
https://merida.anahuac.mx/educacion-continua/toda-la-oferta
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Con mas de 35 aios de historia, en la Universidad Anahuac Mayab
hemos realizado un trabajo constante para ofrecerte los mejores
programas educativos de la region, creando contenido que responda a
las necesidades de nuestra sociedad.

Nuestros programas de Educaciéon Continua no son la excepcion,
Diplomados y Cursos en sus diversas modalidades disefiados para ser
practicos, agiles y accesibles que complementaran tu perfil profesional
brindandote conocimientos de alto valor y relaciones humanas para tu
crecimiento.

Conoce nuestras Certificaciones
Miembros de:

)Y uni>ersia

Acreditados por

FIMPES
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Proceso de Admision Educacion Continua

& 02

Dirigete a Explora la pagina y encuentra el
programa de tu preferencia.

@ merida.anahuac.mx/educacion-continua

e 04

Una vez dentro del programa El botdn te redireccionara a nuestra plataforma, es

dirigete al botén de “Quiero inscribirme”. importante seguir los pasos que ahi se indican y
completar la informacion de manera correcta y
sin faltas de ortografia.
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ANAHUAC MAYAB

Educacion Continua

Continua tu
=7 //?%M

Contacto

@*) S WhatsApp
(999) 220 3086

Q  Teléfono
(999) 942 4800

| Correo
posgrado.merida@anahuac.mx

@ web
merida.anahuac.mx/educacién-continua
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