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Concurso Roboédtica

Objetivo
Desarrollar el pensamiento logico algoritmico a través del aprendizaje de lenguajes de
programacion y la elaboracién de cédigos que permitan al Robot Finch 2.0 superar

diferentes desafios.

Fechas del concurso: Viernes 7 y Sabado 8 de Febrero 2025

Lugar: Universidad Anahuac Mérida

Modalidad: Presencial

Numero de integrantes por equipo: 1 o 2 participantes. Se aplicaran los mismos

criterios a los participantes que decidan concursar de manera individual o en pareja.

Familia, amigos y coaches del participante son bienvenidos a la inauguracion, a la
clausura, a presenciar los concursos que son a puertas abiertas y a disfrutar de las

instalaciones del campus.

Inauguracioén: Viernes 7 de Febrero a las 8:00 am
Clausura: Sabado 8 de Febrero a las 5:00 pm
Lugar: Auditorio Gomory Universidad Anahuac Mérida

Categorias del concurso:
e Junior: Estudiantes de primero o segundo de bachillerato.

e Senior: Estudiantes de tercero de bachillerato.

La LIT no aplica para aspirantes con bachillerato concluido y los premios de la categoria

Senior no aplican para la carrera de Médico Cirujano.

1. Registro al concurso

Fecha limite de registro al concurso: viernes 10 de enero de 2025.
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e Los alumnos interesados en participar deberan registrarse en la pagina oficial
https://merida.anahuac.mx/lit.

e Al realizar su registro, recibiran un correo con la convocatoria de su concurso y un
enlace para unirse al grupo de WhatsApp correspondiente a su concurso y
categoria

2. Sesion de arranque via Zoom
Fecha: martes 14 de enero de 2025

Hora: 5:00 pm (Hora del Centro de México)

Es indispensable conectarte a tu sesién de arranque via Zoom para confirmar tu
participacion al concurso, conocer los criterios y rubrica de evaluacion y otras

recomendaciones.

3. Descripcion del concurso y criterios de evaluacion

Para poder participar en este concurso debes conectarte a la sesion de arranque via

Zoom mencionada en el punto anterior.

Posterior a la sesion de arranque, a cada equipo se le sera enviado un kit de trabajo con
un Robot Finch 2.0 y los elementos necesarios para participar en el concurso.

El material provisto a todos los participantes sera el mismo y solo podran emplear los
elementos presentes en el kit para resolver los retos de la competencia. En caso
contrario, seran descalificados de la competencia.

Los participantes se capacitaran en el funcionamiento basico del Robot Finch 2.0 y su
programacion en Python por medio de los video tutoriales disponibles en el siguiente

enlace: https://www.birdbraintechnologies.com/finch/python/program/, asi como los retos

preparatorios y material de apoyo proporcionado en el transcurso del concurso.
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El concurso cuenta con 3 fases, que se describen a continuacion:

Fase 1: Preparaciéon
Modalidad: en casa

Durante la sesion de arranque, se daran a conocer los retos preparatorios a través de los
cuales se evaluaran las habilidades del participante para controlar, por medio de cédigos
de programacién de Python, los movimientos basicos del Robot Finch 2.0, junto con la
lectura y el procesamiento de sus sensores y el correcto manejo de sus indicadores.

Los participantes deberan completar, desde casa, los retos designados y grabar un video
testimonial por cada reto en el que se vea de manera clara al robot realizando cada una

de las secuencias de movimiento y control indicadas en las instrucciones del reto.

El video testimonial debera tener una buena calidad en resolucién y enfoque, presentarse
sin cortes o rasgos de edicion y mostrar al robot en todo momento. Es permitido y
recomendado que los participantes expliquen lo que va sucediendo durante el video.

Para que los retos preparatorios puedan ser evaluados, los participantes deberan enviar
sus videos testimoniales junto a todos los archivos de cédigo realizados en una carpeta

ZIP alos correos geovanny.giorgana@anahuac.mx y sebastian.gonzalezh@anahuac.mx

antes de las 11:59 pm del domingo 2 de febrero de 2025.
Todos los equipos de ambas categorias pasan a la fase 2 de entrenamiento.

Fase 2: Entrenamiento

Fecha: Viernes 7 de febrero de 2025

Modalidad: presencial

Abierta al publico general: jlnvita a tu familia, amigos y coaches!

A UNIVERSIDAD ANAHUAC MERIDA I.
ANIVERSARIO


mailto:geovanny.giorgana@anahuac.mx
mailto:sebastian.gonzalezh@anahuac.mx

LIT? palOORE 4

En esta fase, los equipos de ambas categorias contaran con un espacio de

entrenamiento en el que tendran que resolver los retos asignados el dia del concurso.

Categoria 1er Periodo Receso 2do Periodo

Junior y Senior | 9:00 am a 2:00 pm 2:00 a 4:00 pm 4:00 pm a 9:00 pm

Durante este periodo de entrenamiento los participantes podran acceder a pistas y

escenarios similares a los que enfrentaran en la fase final.

En el transcurso de los periodos de entrenamiento, los participantes deberan permanecer
en la zona de competencia y programar unicamente en su estacion de trabajo designada,
donde podran hacer uso de su computadora y kit de Robot Finch 2.0. Quien haga caso

omiso de esta indicacion sera descalificado.

Durante esta etapa el comité organizador solamente podra resolver dudas relacionadas

con las instrucciones de los retos y escenarios de trabajo otorgados en este dia.

Los acompanantes de los participantes (tanto coaches como familiares), deberan
permanecer en todo momento en las areas designadas para el publico general. La
colaboracion entre los acompafiantes y los participantes durante el periodo de
entrenamiento podra derivar en descalificacidén del equipo.

Ninguna actividad durante el dia de entrenamiento generara puntos.

Todos los equipos de ambas categorias pasan a la fase 3.

Fase 3: Final
Fecha: Sabado 8 de febrero de 2025
Abierta al publico general: jInvita a tu familia, amigos y coaches!

En la fase final, los participantes de ambas categorias deberan poner a prueba los
cédigos que realizaron durante las fases anteriores, ejecutando los programas
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correspondientes con su robot Finch 2.0 en los escenarios de los retos finales, que seran
revelados el sabado 8 de febrero en punto de las 8 AM en la zona de competencia

designada.

Los concursantes tendran 2 rondas para afrontar cada reto final, acumulando puntos por

el resultado de cada participacion.

El orden de participacion sera definido de manera aleatoria al inicio de la etapa final y

comprendera los siguientes horarios:

Categoria Periodo de Participacién

Junior y Senior 8:30 am a 1:30 pm

En el transcurso de esta etapa, los participantes deberan permanecer en todo momento
en la zona de competencia. En caso de que el concursante no se encuentre presente al
momento de su participacion, el puntaje asignado para la ronda de dicho reto sera de 0

puntos.

De igual manera, durante la etapa final, los participantes no tendran permitido editar o
generar codigo mientras participan otros concursantes. La programacion dentro de esta
etapa derivara en la anulacion del puntaje total del reto correspondiente o descalificacion

de los participantes.

Los acompanantes de los participantes (tanto coaches como familiares), deberan
permanecer en todo momento en las areas designadas para el publico general; la
colaboracion entre los acompafiantes y los participantes durante el periodo de

entrenamiento podra propiciar la descalificacién del equipo.
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4. Criterios y rubrica de evaluacion (Escala de puntuacion)

La Universidad Anahuac Mérida designara un jurado calificador integrado por expertos
en las diferentes areas del concurso, quienes daran fe y legalidad del desarrollo de ambas

fases del concurso de acuerdo con los lineamientos establecidos.

Cada reto tendra una rubrica asociada que utilizara el jurado calificador para evaluar el
desemperio de los equipos. Los puntajes y parametros de calificacion para cada una de
las fases se detallan a continuacion:

1. Los retos de la fase 1 representaran el 30% del puntaje total e incluiran una lista
de cotejo de cada prueba, con base a la cual, el jurado evaluara el desempefio de
los participantes. En caso de que los videos compartidos no puedan ser evaluados
por una mala grabacion, se calificara dicho reto como nulo (obteniendo 0 puntos).
Los retos de la fase 2 no generan puntos, ya que es un espacio de entrenamiento.
Los retos de la fase 3 representaran el 70% del puntaje total y el jurado calificador
sera quien determine el puntaje obtenido por equipo en cada reto.

4. Lasumade los puntos en los retos de la fase 1 (30%) y la fase 3 (70%) determinara

a los ganadores de la categoria Junior y Senior en la competencia.

En caso de haber un empate por puntos, el factor de desempate sera la puntuacion
obtenida en los retos de la fase 1. Si el empate persistiera, el jurado sera el encargado
de escoger al ganador de acuerdo al desempeio del robot y del equipo durante la

competencia.

La designacion del jurado, asi como cualquier otra decision referente al concurso, sera

inapelable.

5. Generalidades

e Los concursantes solo pueden participar en un concurso.

e La decision final del jurado sobre los ganadores es inapelable.
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e En caso de que el concurso no cumpla con el minimo de equipos inscritos el
concurso se declarara nulo.

e La participacidn en este concurso implica haber leido y aceptado el reglamento y
observaciones dispuestas en esta convocatoria.

e El plagio y copia entre participantes de diferentes equipos podra derivar en una
sancidn o descalificacion.

e En caso de que el trabajo presentado por el participante no cumpla los
lineamientos y/o nivel requerido por el concurso, se podra declarar nulo uno o

varios lugares.

6. Premios

Categoria Junior:
- Primer lugar: Apple Watch SE
- Segundo lugar: Nintendo Switch Lite

- Tercer lugar: Alexa Echo Pop

Categoria Senior:
- Primer lugar: Beca del 70%
- Segundo lugar: Beca del 50%

- Tercer lugar: Beca del 30%

7. Requisitos para activar la Beca LIT

- Realizar el proceso de admision y ser admitido a la Universidad Anahuac Mérida.

- Llenar debidamente la solicitud de beca en linea.

- Realizar el pago de inscripcion a la universidad en el plazo estipulado en la carta de
beca LIT.

- La beca aplica exclusivamente para el periodo de ingreso Agosto 2025.

- La beca aplica exclusivamente en las colegiaturas.

- La beca aplica para cualquier licenciatura de la Anahuac Mérida, con excepcion a

Médico Cirujano.
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8. Para mantener semestralmente la beca LIT el alumno debera cumplir con los

siguientes requisitos

- Promedio minimo de 8.5 ponderado semestral.

- No reprobar materias.

- Venta anual de Boletos SORTEO ANAHUAC

- Cumplir con horas de Servicio Becario segun el porcentaje de beca.

- Apoyo en Actividades de FONATON.
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